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O audiovisual é mais que uma ferramenta pedagdgica em sala de aula.
Ele é um espago para o protagonismo dos estudantes. Considerando
esse contexto, este artigo busca analisar e caracterizar as contribuicdes
educativas e sociais por meio da produgdo audiovisual de jovens dos anos
finais do Ensino Fundamental de uma escola privada do municipio de
Aimorés, Minas Gerais, ocorrida em 2021, no periodo das aulas remotas
durante a pandemia de Covid-19. A anélise descritiva de 10 videos feitos
pelos estudantes é realizada a partir da perspectiva da Educagdo Midiatica
como instrumento de formacdo integral da crianca e do adolescente
e como direito desses cidaddos para o exercicio de uma comunicagao
transformadora, que favorega o protagonismo juvenil, considerando ainda
a cibercultura como contexto sociocultural. O estudo se apresenta como
uma pesquisa qualitativa, caracterizada como estudo de caso, e que se
propds diante das produgdes a analisa-las segundo trés aspectos: (1)
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3 A versdo atualizada
do BNCC, pelo
Ministério da Educacao,
data de 2018 e esta
disponivel em http://
basenacionalcomum.
mec.gov.br/.

audiovisual production of students in the final years of Elementary
School at a private school in Aimorés, Minas Gerais, Brazil, in the remote
class mode implemented in 2021 during the COVID-19 pandemic. The
descriptive analysis of 10 videos made by students is performed from the
perspective of Media Education as an instrument for the comprehensive
formation of children and adolescents and as a right of these citizens to
exercise a transformative communication that favors youth leadership, also
considering the cyberculture as a sociocultural context. This qualitative
research study is characterized as a case study. It proposed to analyze the
productions under three aspects: (1) according to the themes addressed
by the students; (2) according to the expressive resources adopted with the
audiovisual as a language; (3) the educommunicative experiences achieved
in the productions. As a result of the analysis, the study emphasizes the
relevance of Media Education in the formation of students as content
producers and not only a consumer, and mainly as citizens capable of
making transformative reinterpretations of their realities.
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INTRODUCAO

Traduzir o momento vivido pela humanidade dentro de varios campos do
saber, a partir de mdltiplos pontos de vista, foi a tarefa na qual milhares
de pesquisadores se debrugaram desde que, em 2020, avangou sobre
todo o mundo a pandemia de Covid-19 e suas consequéncias. Mas quais
recursos e quais olhares sobressaem nessa realidade a partir da visao
de estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental? A maneira com
que esses adolescentes expressaram sua visdo do momento vivido e
também das mudancas as quais estiveram e estdo submetidos dentro de
sua realidade sdo o objeto deste estudo, que prioriza, dentro do recorte
desse grupo analisado — estudantes de uma turma de 8° ano de uma
escola privada de Aimorés/MG — trés aspectos ao analisar 10 microvideos
por eles produzidos: as tematicas recorrentes nas produgdes; os recursos
expressivos presentes no produto audiovisual como linguagem; e a
capacidade de expressdo do jovem como autor e produtor de contetdo e
ndo apenas como consumidor de midia.

A partir dessa anélise, o objetivo é identificar como a Educagado Midiatica
pode contribuir na formag&o integral desses estudantes e favorecer a sua
participagao social, assim como o protagonismo juvenil, uma vez que essa
modalidade de educagéo corresponde a um “[...] conjunto de habilidades
para acessar, analisar, criar e participar de maneira critica do ambiente
informacional e midiatico em todos os seus formatos — dos impressos aos
digitais”, envolvendo em suas propostas “[...] trés competéncias centrais:
interpretagdo critica das informagdes, produgdo ativa de conteldos e
participagao responsavel na sociedade” (Educamidia, 2022, online).

Este estudo considera ainda que, bem antes do contexto de pandemia, os
caminhos de educagdo e comunicagdo tém se cruzado, e podem, de acordo
com diversas pesquisas, projetos e programas, agregar um sem nimero de
possibilidades para uma formagéo cidada e critica do jovem, assim como
produzir junto aos meios de comunicagdo novos formatos e produtos que
valorizem a expressao cultural e a diversidade da sociedade. E importante
ressaltar que, entre as competéncias elencadas na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC)?, esté a problematica da comunicagéo a partir de debates
em sala de aula, tendo como pano de fundo a produgéo e o consumo de
noticias e/ou informagdes, além de estimular a produgdo de conteldos,
explorando diferentes linguagens para diversas midias. Nesse cruzamento
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entre a educagdo formal, no ambiente escolar, e a comunicagdo, no que
concerne a suas midias, linguagens e produtos, estd a educacdo midiatica
e suas potencialidades para fomentar a criticidade entre os individuos.

Associado a essa interface entre comunicacdo e educagdo, o uso do
audiovisual como linguagem a ser exercitada e aliada na produgdo de
sentidos também no ambiente escolar, por sua vez, colabora, conforme
nos aponta Costa Filho (2021), na construgdo do conceito de cidadania, a
medida que possibilita aos estudantes o acesso a tecnologia pertencente
ao seu universo cultural para compreensdo de novas realidades e anélise
critica das midias.

[...] a escola também se posiciona em relagdo a midia, ndo
somente aceitando ou rejeitando passivamente aquilo
que ¢ transmitido, mas também avaliando criticamente,
trabalhando didaticamente com conteldos veiculados
nos diferentes meios e comunicacido e, em determinadas
condigbes, produzindo a sua prépria midia. Tendo o
ambiente virtual e os novos dispositivos de comunicagéo e
informagdo, como tablets e smartphones enquanto recursos
relativamente acessiveis é possivel que educadores e
educandos possam produzir experiéncias com a linguagem
do audiovisual. Acredita-se entdo que o professor possa ter
nas maos uma possibilidade de dinamizar as aulas, atraindo
os alunos para atividades pedagdgicas (Costa; Moura;
Firmo, 2018, p. 2).

A escolha da produgdo audiovisual como foco desta andlise, como tipo
de midia utilizada no contexto escolar no periodo da pandemia, se deve
também ao fato de que esta geragdo ja convive desde muito cedo com
o uso da imagem em contexto de comunicacdo e de interagdo, contexto
este que estd em constante transformagdo. Cerca de 60% das criangas
na faixa etéria de 9 a 10 anos, de acordo com os dados do relatério TIC
Kids 20194, acessam a internet mais de uma vez por dia no Pais. E claro
que os dados fazem uma média nacional e que incluem, nesse conjunto
tdo diverso, individuos de todas as regides e condi¢bes sociais. Quando
analisada a faixa etéria mais préxima do grupo-alvo desta pesquisa (com
idade entre 13 e 14 anos), o percentual de adolescentes que fazem acesso
mais de uma vez por dia atinge 79% entre os pesquisados.

Em relagdo as atividades que criangas e adolescentes realizam enquanto
estdo conectadas, 83,3% dizem consumir videos, filmes e séries. Em
contrapartida, quando se analisa sob o ponto de vista da produgéo e
autoria, esse percentual cai para 32%. Ou seja, a maioria interage com os
contelidos, compartilha, mas um publico bem menor sente-se apto, ou
arrisca-se a publicar ou produzir conteldos autorais. Cabe ressaltar que
n&o é intencéo, neste trabalho, investigar os fatores que levam estudantes
a se aventurarem menos na produgdo de contetido, mesmo que essa seja
a midia que mais consomem. Os dados denotam, portanto, que o acesso
as produgdes audiovisuais integra de maneira consideravel o cotidiano
de criangas e adolescentes, e que tais produgdes compdem de forma
impactante e identitaria a maneira com que esse publico vé o mundo e se
vé nele representado.

EDUCACAO MIDIATICA EM PROL DA FORMACAO CRITICA

Tendo em vista o acesso digital pelos jovens e o potencial das escolas
em sua formacdo critica e cidada, um olhar mais atento as contribuicdes
da educacdo midiatica na formacdo de criancas e adolescentes se torna
necessario como instrumento nao sé de inclusdo, mas de garantia de direitos
num contexto em que o acesso a meios de comunicagdo e a tecnologia e
seus usos extrapolam uma relagdo de pertencimento sociocultural.
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A nossa crenca é que o cidaddo educado midiaticamente,
ou seja, que sabe ler criticamente todas as informacgdes
que recebe, que utiliza corretamente as ferramentas de
comunicagdo para fortalecer a sua autoexpressdo e que
participa de maneira consciente, ética e responsavel do
ambiente informacional, terd condicdes de exercer o seu
direito fundamental a liberdade de expressdo de forma
plena. Acreditamos também na educacdo midiatica como um
direito humano, que empodera o cidaddo e o transforma em
alguém capaz de contribuir positivamente para a sociedade,
fortalecendo ainda mais o ambiente democréatico (Blanco,
2020, p. 7).

A partir dessa leitura critica das informagdes e do mundo, é importante a
compreensdo de como os discursos sdo construidos e o meio pelo qual se
tem acesso a eles. A partir da sociedade conectada, em especial os jovens,
a cibercultura nos mostra como as produgdes estao abertas e sdo multiplas
em significagdes e impactos.

Quanto mais o ciberespaco se amplia, mais ele se torna
"universal”, e menos o mundo informacional se torna
totalizavel. O universal da cibercultura ndo possui nem centro
nem linha diretriz. E vazio, sem contelido particular. Ou antes,
ele os aceita todos, pois se contenta em colocar em contato
um ponto qualquer com qualquer outro, seja qual for a
carga semantica das entidades relacionadas. Nao quero dar
a entender, com isso, que a universalidade do ciberespaco
é neutra ou sem consequéncias, visto que o proprio fato do
processo de interconexao ja tem, e terd ainda mais no futuro,
imensas repercussdes na atividade econémica, politica e
cultural. Este acontecimento transforma, efetivamente, as
condigdes de vida em sociedade (Levy, 1997, p. 110).

Ou seja, ha, entre o simples fato de reunir imagens, de criar um roteiro, de
expressar-se através de um video, ndo sé para o adolescente estudante,
mas para todo produtor de contelido, muito mais que um simples gerar
sentido ou representar. A partir do momento que esse material ganha
o ciberespago aqui representado pela internet ou é distribuido para
um publico-alvo (professores, colegas de sala e de outras turmas), ha
também um conjunto de impressdes, reflexdes e até mesmo de novas
configuragdes que essa produgio audiovisual pode ganhar. E nesse ponto
que a educagdo midiatica tem destaque para demonstrar como o trabalho
diante dos conteldos acessados e também criados tém implicagdes
sociais, seja na interpretagdo da realidade que é vivenciada por diferentes
grupos e suas especificidades, seja pelo potencial de atores sociais que
agem na e com a sociedade tendo em vista os preceitos democraticos.
Como aponta o Curriculo de Alfabetizacdo Midiatica e Informacional para
Formagédo de Professores da Unesco (Wilson et al., 2013), a Alfabetizagdo
Midiatica e Informacional (AMI) deve ser vista como um pré-requisito para
o fortalecimento da democracia, ja4 que promove o empoderamento dos
cidadaos a medida que desenvolve:

Habilidades que auxiliam no fortalecimento das capacidades
criticas e de comunicagdo que permitem aos individuos
utilizar as midias e as comunica¢des tanto como ferramentas,
quanto como uma maneira de articular processos de
desenvolvimento e mudanca social, aprimorando a rotina
cotidiana e empoderando as pessoas para que influenciem
suas proprias vidas (Wilson et al., 2013, p. 40).

Entdo, partimos a andlise das decisbes tomadas pelos jovens como
produtores audiovisuais sobre a pandemia de Covid-19.
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5 Além deste artigo, a
producdo audiovisual
realizada pelos estudantes
de Minas Gerais foi relatada
em uma Monografia de
Especializacdo em Midias e
Educacgéo do IF Sul de Minas.

NARRATIVAS AUTORAIS EM ANALISE

Como ja mencionado, este estudo tem como objeto uma anélise descritiva
de 10 videos com duragao de até 1 minuto, produzidos entre os meses de
margo e abril de 2021, no periodo do ensino remoto, em aulas sincronas, na
disciplina de Histdria, fora de um contexto avaliativo em uma escola privada
do municipio de Aimorés (MG). A selecdo desse colégio e dos estudantes
aqui mencionados como sujeitos de pesquisa decorre da participagdo
de uma das autoras como colaboradora de atividades formativas e de
comunicagdo institucional nesse espago escolar. Os envolvidos nesta
pesquisa foram informados sobre a producdo audiovisual e suas etapas,
bem como sobre a possibilidade de reflexdes acerca desse trabalho em
produgdes académicas®, o que resulta na autorizagdo dos responsaveis e
da diregéo escolar para a utilizagdo dos resultados analisados, a seguir,
segundo critérios qualitativos.

Sobre a atividade escolar, os alunos, diante do proposto, se voluntariaram
a participar da produgdo audiovisual. O tema sugerido para todos os
participantes foi “Meu mundo na pandemia”, e a principal regra era de que
eles elegessem e expressassem 12 reflexdes, em referéncia ao periodo da
atividade (em marco, completavam-se 12 meses desde que a pandemia foi
oficialmente anunciada pela Organizagdo Mundial da Saude). Analisando
as produgbes em conjunto, a partir da observagdo empirica sobre os videos
finalizados pelos estudantes, trés aspectos se destacam e tém énfase na
analise qualitativa, como categorias, embasadas nos principios da anélise
de contetido de Bardin (2016), proposta neste artigo: as teméticas que os
alunos apontaram dentro das reflexdes e que de certa forma os identificam
como grupo do ponto de vista social e cultural (classificagdo tematica); os
recursos expressivos da produgdo audiovisual que perpassam a maioria
dos videos e que também os caracterizam como produtores de midia
(classificagdo técnica); e a capacidade dos estudantes de elaborarem
narrativas genuinas e de contribuirem para o debate dentro de sua
comunidade, tendo a educagdo midiatica como ponte para que se sintam
protagonistas desse processo (classificagdo experiéncia educomunicativa).

A PANDEMIA PARA OS JOVENS: CLASSIFICACAO TEMATICA

Entre as 12 reflexdes eleitas pelos alunos para fazerem parte da narrativa
de apenas 1 minuto, o tema “aulas on-line” (maneira com que os alunos
chamam as aulas sincronas dentro do ensino remoto ao qual estavam
submetidos no periodo) é recorrente. No video 1, por exemplo, na
narrativa, a retomada das aulas no ensino remoto é descrita da seguinte
maneira: “a adaptagdo pode ter sido facil... mas conseguir aprender foi a
parte dificil”, e ainda “ndo posso negar a falta das aulas presenciais”.

No video 2, as aulas remotas sdo citadas como “algo totalmente novo!”,
como uma situagdo que gerou medo, mas que ao mesmo tempo foi possivel
aprender a partir de novas ferramentas e recursos do universo digital. Ou
seja: denota-se que antes, nas aulas presenciais, esse tipo de recurso nao
era disponibilizado ou proposto como atividade na prética cotidiana, e se
foi, ndo gerou nos alunos a sensagdo de familiaridade como dentro das
aulas sincronas no sistema de ensino remoto. As maneiras com que as
aulas sdo apresentadas nos videos também demonstram o isolamento, o
estudo solitario ou a expressdo de cansago por parte do estudante, como
se pode perceber na Figura 1.

Outro tema recorrente nos videos analisados é a presenca familiar e a
relacdo entre o adolescente e os seus. Ndo hd como ndo se perguntar
se, fora de um contexto de pandemia, em que o convivio com amigos
estivesse livre, jovens dessa faixa etaria dariam tamanho destaque aos
proprios familiares, inclusive tendo um viés positivo, no sentido de serem
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Figura 1 - Temética
expressada em um dos
videos “Meu mundo na

pandemia”.

Fonte: Reproducédo dos
videos dos estudantes.

Figura 2 — Importancia
das relacées familiares
para os estudantes
durante a pandemia.

Fonte: Reprodugéo dos
videos dos estudantes.

Cansaco

Exaustao

Depressao

fonte de protegdo e didlogo. No video 1, por exemplo, logo apds a
narrativa enfatizar o inicio da pandemia como o momento em que “tudo
mudou”, a autora afirma ter comecado a conversar mais com seus pais
e a se relacionar de maneira “mais carinhosa” em casa. Ja no video 2, o
narrador aponta que “o relacionamento com a familia sempre foi bom”,
mas enfatiza que, “na quarentena”, passou a auxiliar mais nas tarefas
domésticas e que viu nos pais “os verdadeiros amigos”. No video 4, a
imagem da familia feliz abre o video (Figura 2), mas seguem vérias outras
que denotam soliddo e a companhia dos jogos, uma das preferéncias
dessa faixa etéria, e que também apontam para o isolamento, préprio
do periodo. No video 10, a autora chega a mencionar, que “[...] se ndo
fosse por isso, talvez a gente nem passaria tanto tempo com a familia”. Ou
seja, ha um reconhecimento de que esse periodo foi de reclusdo, mas que
houve nessa pausa momentos de reconexdo com os mais proximos.

-,
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Figura 3 - Tematica da
morte destacada nos
videos em relacdo as
vitimas da pandemia.

Fonte: Reproducédo dos
videos dos estudantes.

Entre os temas mais citados, faz-se necessario salientar as perdas familiares
em razdo da Covid-19. Vérios dos estudantes citam a morte como uma
“presenca real” do periodo de quarentena. “E com a morte da minha avd,
ficamos ainda mais unidos”, aponta o video 1, ao relatar a proximidade
maior com os genitores. E mesmo nos casos em que a narrativa nao
deixa claro se o autor passou por esta situagdo com um parente proximo,
é perceptivel que as perdas ocorreram de maneira a impactar a vida do
estudante, como ocorre no video 5 (Figura 3), em que o autor usa uma
imagem de um cemitério e complementa o trecho com a informagao:
“Infelizmente, depois de um ano, muitas pessoas faleceram. Muitas familias
tém sofrido com essas perdas!”. A Gltima imagem do video 6 é legendada
assim: “2021: meu avd faleceu. Ele era um bom amigo. Nao gosto de
lembrar muito”; e, intencionalmente ou ndo, o video ndo tem um final
marcante, nem mesmo na narrativa, o que também pode ser interpretado
como uma realidade em aberto, como uma crise sem fim, cenario ao qual
muitos estudiosos j& tém comparado a pandemia de Covid-19 e suas
“novas ondas.”

O universo adolescente, com suas preocupagdes pessoais e vivéncias
familiares e sociais, abre espago para um olhar empaético aos outros, o que
pode ser demonstrado no video 7: “[...] ndo podemos ignorar a realidade e
todas as mortes que ocorreram. Perdi pessoas queridas para mim durante
esse tempo [...]"

O AUDIOVISUAL COMO LINGUAGEM: CLASSIFICACAO TECNICA

O material produzido pelos estudantes no contexto das aulas remotas
nado impediu que eles contassem com o auxilio pedagdégico na confecgéo
dos videos, a partir dos critérios estabelecidos. No entanto, para esta
analise, busca-se enfatizar, a partir do olhar da educagédo midiética, quais
elementos préprios da linguagem audiovisual eles conseguiram explicitar
ou de quais fizeram uso para contar suas histérias e compor seus recortes
do periodo vivido.

Entre os 10 videos, 7 usaram a voz off como recurso audiovisual para dar
um fio condutor as suas narrativas. Entende-se, por voz off, a situagdo
em que o registro sonoro faz parte da cena, mas nédo aparece no quadro/
enquadramento quando o publico o escuta. Na maioria desses 7 videos,
esse recurso aparece para que o narrador conte a propria histéria, a
prépria visdo dos acontecimentos que quer narrar, ou seja, € um narrador-
-personagem. Ele é protagonista da histéria contada, o que se da, também
em parte, pelo tema proposto, “meu mundo na pandemia”, que ndo conduz
necessariamente os autores para o mesmo estilo de narrativa, mas propicia
uma maior incidéncia desse tipo de narrativa participativa e até imersiva.

A maioria dos videos também faz uso de trilhas sonoras, outro elemento
forte dentro da linguagem audiovisual — o som — para explicitar as emogdes
que os autores querem transmitir em cada fase da histéria narrada. No
video 3, especialmente, quando o autor opta por misturar caracteristicas
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Figura 4 - Utilizagdo da
linguagem audiovisual
com imagens

e legendas.

Fonte: Reprodugéo dos
videos dos estudantes.

*

dos memes a linguagem audiovisual na tentativa de expressar tanto ironia
quanto humor, o uso da mesma trilha em todas as afirmativas que séo
contestadas ao longo do video confere a produgdo também a sensagdo
de duvida e incerteza, que sdo muito caracteristicas de toda a pandemia,
vividas por cada espectador diante de noticias que poderiam ser
verdadeiras ou néao, e de verdades que foram cotidianamente contestadas
pelo “novo normal”.

Outro elemento da linguagem audiovisual, o tempo, a forma de expressar
essa passagem, também aparece na escolha das imagens e no ritmo
imposto a sequéncia escolhida pelos estudantes. No video 5, por exempilo,
foram utilizados recortes de dudio, trechos de musicas e efeitos sonoros de
suspense para explicitar a percepgdo de que a pandemia nao se tratava de
apenas um periodo sem aulas, um contratempo, mas uma transformagao
radical na vida das pessoas com propor¢cdes mundiais. Especialmente
nessa produgéo, ha o uso de véarios elementos sonoros e, no final, a voz off
também enfatiza o ponto de vista do narrador- personagem, conferindo ao
video, a partir do ponto de vista do espectador, dois momentos distintos.

No video 6, o clima mais melancélico da trilha e um mesmo estilo de
enquadramento das imagens também impdem ao video um ritmo mais
lento e reflexivo, nos mesmos cerca de 60 segundos utilizados pelos
demais. Se comparado ao video 7, com trilha sonora de rock pesado, voz
off acelerada e legenda sobreposta as imagens, ja transmite a sensagao
de ansiedade, inconstéancia e pressa, que podem ter sido intencionais por
parte do autor, conforme Figura 4.

A sobreposi¢do de imagens, assim como o uso de varios tipos no mesmo
video, também ¢é um apontamento importante a ser feito nesta anélise,
uma vez que a colagem e a customizagdo de ilustragdes, memes, fotos
e videos é parte do cotidiano desses jovens. No video 9 (Figura 5), por
exemplo, mesmo com uso de varias imagens autorais, elas se alternam
com desenhos, feitos pela autora e com recursos de um banco de
imagens, seguindo o movimento de personalizagdo que néo sé é préprio
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Figura 5 - llustracao
autoral e legendas
como parte da
linguagem audiovisual.

Fonte: Reprodugéao dos
videos dos estudantes.

da adolescéncia, mas também falam muito sobre o trénsito constante entre
o mundo real e virtual que é inerente a vida do jovem contemporaneo.

O ESTUDANTE COMO PROTAGONISTA: CLASSIFICACAO DA
EXPERIENCIA EDUCOMUNICATIVA

As produgdes audiovisuais dos estudantes também nos permitem notar
fatores que favorecem uma atitude investigativa por parte dos autores,
provocados a mergulharem na proposta, ndo apenas envolvidos por
uma teméatica que os transformou como pessoas e alunos, mas também
estimulados pelos recursos tecnolégicos que os unificam como produtores
de um contetdo genuino e autoral, considerando sua atuacdo ativa diante
das midias que os rodeiam, como o acesso a elas e o dominio de suas
ferramentas e linguagens, e como eles se apropriam desse contexto, da
escolha tematica a construgdo da narrativa no video proposto. Nessa
perspectiva, busca-se analisar pontos que denotam a produgéo audiovisual
mediada no contexto educacional também como uma experiéncia
educomunicativa, conforme nos aponta Soares (2014, p. 37), uma vez que
“[...]aeducomunicagdo - enquanto teia de relagdes (ecossistema) inclusivas,
democraticas, mididticas e criativas — ndo emerge espontaneamente num
dado ambiente. Precisa ser construida intencionalmente”.

O olhar critico sobre a realidade pode ser notado nos momentos em que
os autores contrapdem a visdo do que acontece fora de suas rotinas do
universo adolescente, como no video 10: “pessoas morrendo, e a gente
aqui, sem poder fazer nada”. Apesar da aparente impoténcia deflagrada
pelo narrador, é possivel notar que parte da angustia, enfatizada no texto,
esté relacionada com a necessidade do adolescente de fazer parte também
da busca por solugdes, como membro dessa comunidade global que esta
em sofrimento, mesmo que seus desafios particulares paregam menores
diante dos problemas enfrentados em nivel comunitario ou nacional.

Outro exemplo de como o estudante é levado a problematizar a prépria
realidade dentro do contexto da atividade proposta estd no video 8,
quando o autor correlaciona circunsténcias envolvendo o campo (a roga) e
a cidade, ao mesmo tempo que caracteriza o contexto rural com a sensagéo
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de liberdade (que pode inclusive ndo ser real como pensa o autor, uma
vez que o risco de contaminagdo nunca esteve restrito a quaisquer limites
territoriais) e a cidade com a “prisao” imposta pelo virus, simbolizada pelo
uso das mascaras.

A experiéncia educomunicativa pode ser percebida também quando o
estudante questiona o acesso a informagdes, e o excesso delas, e a maneira
com que lida com elas. Isso pode ser percebido no video 1, no texto do
narrador que cita: “noticias falsas comegaram a aparecer e vieram de uma
maneira avassaladora... me senti sufocada recebendo tantas informacdes.
Mas com o tempo, comecei a filtrar e a pesquisar mais sobre elas”. Ao
mesmo tempo, é possivel perceber nas narrativas inferéncias do cenério
politico, como no video 3 (“N&o, ndo é sé uma gripezinha”), assim como
é possivel identificar uma preocupagdo com as mudangas das regras de
convivéncia e com o cumprimento das novas normas para que se evite
a proliferagdo do virus, como no video 5 (a recomendagéo: “fiquem em
casa”) ou ainda no video 6 (“dois dias dentro de um carro, mesmo assim,
sem esquecer as regras de prevencdo). Nesses trés exemplos, percebe-se a
adogdo de um posicionamento, ainda que timido, dentro das contradi¢des
e desafios impostos pela pandemia. Ainda no video 10, a narrativa cita
questdes sociais que ja eram parte do noticiario na fase pré-pandémica,
mas que, neste cendrio vivido pelos estudantes, se tornaram flagrantes,
como nesse trecho: “pessoas entrando em depressdo, sem vontade de
fazer nada. Outras sendo abusadas... e a maioria, nas telas..."”.

A liberdade de expressdo, condi¢do para uma formagdo que favoreca
uma leitura critica da realidade e também fortaleca a democracia, pode
ser percebida também no espago que os autores ddo as tematicas que
escolhem e o quanto isso reflete suas preferéncias e habitos. No video
7, apds revelar que “ndo gosta de ficar perto de muitas pessoas”,
caracteristica que foi repensada no periodo de isolamento, a autora diz
na sequéncia que os memes ndo foram sé6 uma forma de diversao, mas
também “fonte de informagdes durante a pandemia.” No video 3, ao
contrapor informagdes em ritmo acelerado, a autora intercala as frases:
"ah, eu nunca vou me cansar de mexer no celular!” e "vocé vai, acredite!”,
ou seja, o tempo de tela é algo que a preocupa ou estafa, ou uma reflexdo
que ela propde ao espectador.

Outro aspecto importante das produgbes é a relagdo com as fontes
e informagdes utilizadas para a construgdo das narrativas nos videos. A
descri¢édo dos créditos denota, em alguns videos, a preocupagdo com a
autoria, quando os alunos apontam os autores das imagens, ao final dos
videos, e também as fontes das imagens e dos dudios utilizados nos videos.
E possivel perceber essa preocupagédo nos videos 1 (Figura 6), 2, 4 e 9, nos
quais sdo citados sites de bancos de imagens gratuitas, assim como de
dudios de acesso gratuito.

Aqui, ressalta-se a contribuicdo da educagdo mididtica na formacéo
do estudante a medida que o professor pode, se de posse desses
conhecimentos, enfatizar a importancia da autoria, de diferenciar opinido
e fato, de compreender, nesse processo de aprendizado mutuo com o
aluno, que uma construgdo colaborativa do saber a partir dos recursos
tecnoldgicos hoje tdo acessiveis ndo dispensa ou inferioriza a relevancia
das fontes e a intencionalidade que estad presente nas informagdes que
consomem ou produzem.

Considerando a importéncia dessa relagdo autoria-fonte e sua auséncia em
alguns videos, até mesmo para demonstrar como os jovens a valorizam,
tal questdo, neste artigo, permanece em aberto para uma averiguagao
futura, de modo a compreender se ha dificuldade do estudante em
compreender o conceito de fonte e autoria, um dos conceitos caros
a educagdo mididtica, ou se isso se da pela dificuldade do mediador
da atividade também de explicitar tais caracteristicas desses conceitos
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Figura 5 - Relacédo
fonte e autoria na
producdo dos videos.

Fonte: Reproducédo dos
videos dos estudantes.
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no ambiente digital, demonstrando a importancia da mediagdo em um
percurso educomunicativo.

CONSIDERAGOES FINAIS

As andlises tematica, técnica e educomunicativa aqui apresentadas
demonstram a relevancia da educagdo mididtica para o jovem como
realizador, como participe da realidade que talvez ndo queira, mas com a
qual convive e da qual advém seu sustento e que alimenta novos sonhos.
Nota-se ainda que, mesmo recorrendo a mediagdes técnicas diferentes, de
variados niveis de complexidade e edi¢do, hd o interesse do estudante em
desenvolver-se e expressar-se com desenvoltura a partir dos recursos de
midia que estdo tdo presentes na sua realidade desde a infancia.

Assituagdo atipica da pandemia sé veio reforgcar que o ambiente educacional
pode e precisa propiciar tais experiéncias educomunicativas de forma
integrada as demais instancias de aprendizagem, e ndo apenas atreladas
aos recursos tecnoldgicos travestidos de ferramentas pedagégicas. Como
ressalta Soares (2014, p. 53), a discussdo em torno dessa necessidade
dentro do universo educacional esta ligada a exigéncia dos tempos atuais
de formar “pessoas com capacidade de aprendizagem e adaptacdo
constantes, com autonomia intelectual e emocional, com habilidades
diversificadas e flexiveis, além de sélido sentido ético e social”.

A produgdo audiovisual vivenciada como forma genuina de expressdo
do jovem pode contribuir efetivamente na formagdo do estudante capaz
de investigar, desvendar e transformar seu entorno para uma realidade
mais inclusiva e menos desigual. Vale salientar que tornar tais praticas
educomunicativas uma realidade dentro das escolas, sejam publicas ou
privadas, é um desafio, uma vez que educadores também s&o aprendizes
quando se trata da cultura digital e suas vorazes atualizagdes. Nessa
caminhada, no sentido de oferecer aos estudantes uma mediacdo
saudavel em um contexto que por muitos pesquisadores ja é chamado
de infodemia, cabe ndo s6 ao educador buscar formagdo adequada, mas
aos gestores publicos e privados reconhecerem a educagdo midiatica
como condigdo no processo educacional atual e também como pilar na
construcdo de ambientes saudaveis de construcdo coletiva e colaborativa
de conhecimento.
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